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olska, kraj, ktory miody Antek znat jedynie
Pz opowiesci. Antek Domaszewski, bo tak nazy-

wat sie nasz bohater, pochodzit ze wsi nieda-
leko Lukowa. Uwielbiat stuchaé opowiadan dziadkow
i ojca Tadeusza. Tata chtopca, pomimo zakazu, snut
opowiesci o Polsce, ktorej od przeszto 100 lat nie byto
na mapie. Antek uwielbiat stuchac¢ o zwyciestwach
nad Krzyzakami, Szwedami, obronie zamku chocim-
skiego przed Turkami, o stynnych skrzydlatych ryce-
rzach, ktorzy byli niemal niezwyciezeni, o bohaterach,
ktorzy oddali 2ycie za ojczyzne i tych, ktorzy walczyli
o nig w powstaniach.

Ze smutkiem stuchat, jak Polske podxzielili miedzy
siebie zaborcy, a stuch o niej miat zagingé. Rodzina
AntRa, Domasgewscy, posiadata rycerskie korzenie.
Ich herb zwat sie Jastrzebiec, od jastrzebia, ktory
w swoich szponach trzymat podkowe. Podobno przy-
nosito to szczescie. Przodek Antka, Stanistaw, dowo-
dzit calq chorqgwiq i bronit ojezyzny przed Szwedami,
a inny przodek, Erazm, stuzyt na dworze samego kro-
la Zygmunta I11. Dziadek i pradziadek Antka walczyli
w powstaniach, toteg opowiesci o nich zawsze intere-
sowaty chtopca, ktéry marzyt, by w przysztosci zostac
zotnierzem. Od najmtodszych lat ojciec uczyt go jez-
dzi¢ konno, walczyé szablq oraz strzelac. Wspdlne po-
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lowania, podrdze i roxmowy o historii byty najlepszq
szkolq, jakqg mdgt wyniesc¢ x domu. Marzeniem Antka
byto zosta¢ utanem. Nie wiedziat, Zze niedtugo nadej-
dzie dzien, w ktorym jego plany sie zrealizujq.




Antek odnalazt na strychu stary herb swojej rodziny
i zapragngt go odnowi¢. Pomaluj herb Jastrzebiec kolorami

wedtug wzoru ze strony 4.
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szkole chtopiec sposrdod wielu przedmiotow

najbardziej lubit historie i jezyk polski. Nie-

stety, historia w szkole znaczqco régnita sie
od tej, ktorq poznawat w domu. Ponadto opowiada-
no o niej po rosyjsku. Przynajmniej na lekcjach jezyka
polskiego mdégt mowié po polsku. Ulubiong rozrywkq
Antka i jego kolegdw byta zabawa w polskie wojsko.
Chtopcy wyobrazali sobie, ze siedzq na galopujgcych
koniach, z szablg przy boku i lancq w reku, jak przy-
stato na prawdziwych utandw. Antek czesto zastana-
wiat sig, jak wyglgdataby wolna Polska, w ktdrej cheiat
mieszkad, wiec w wolnych chwilach rysowat mape, na
ktdrej zaznaczat jej granice. Gdy w 1914 r. wybuchta
I wojna swiatowa, ojciec Antka wstgpit do Legiondw
Polskich, ktore organizowat komendant Jozef Pitsud-
ski. Ojciec bardzo lubit komendanta, twierdzit wrecz,
ze dzieki niemu Polska odzyska niepodlegtosé. Chto-

piec bara wcial, by ojcie zabrat go ze sobg, jednak




Morze Battyckie

Pomodg Antkowi dokonczyé rysunek mapy. Potgcz kropki,
ktore utworzq granice Polski z lat 1918-1939.

-—mz—~7-—m,—~




- = P .
o e ]
Q117

3
SF

o czterech latach ojciec Antka powrdcit do domu
Pi opowiadat synowi, co przydarzyto mu sie

podczas walk. Rogmowy trwaty do pdznego
wieczora. Chlopak dowiedziat sig, ze Polska odzyska-
ta niepodlegtosé. Antek otrzymat kilka pamigtkowych
obrazkow, przedstawiajgcych ojca z Jozefem Pitsud-
skim. Nasz bohater miat jug 18 lat, wiec zachecony
opowiesciami ojca pragnagt jak najszybciej zaciggngé
sie do wojska. Szansa nadarzyta sie dosé szybko. Le-
dwo jedna wojna sie skoriczyta, na horyzoncie juz szy-
kowata sie kolejna. Rosja znowu rzucita wyzwanie
Polsce, wysytajgc przeciwko niej swojg armie. Ludzie
nazywali jg Armig Czerwonq. Mowiono, ze stugqcy
w niej Zotnier e odznaczali sie wyjgtk H icier
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Antek otrzymat od ojca dwa obrazki z Jozefem Pitsudskim,
znajdz 5 szczegotow, ktore je odrézniajq.
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reszcie spetnito sie marzenie naszeqgo bo-
‘ / ‘ / hatera. Antek dotqczyt do utanéw. Kim byli
utani? To jedna z najbardziej znanych for-
macji wojskowych, ktdrej historia siegata jeszcze cza-
sow, gdy w Polsce panowali krélowie. Utani walczyli
juz za czasow ostatniego polskiego wtadcy, Stanista-
wa Augusta Poniatowskiego, potem w kampaniach
Napoleona, a nawet w / wojnie swiatowej. Antek roz-
poczqt stuzbe w 7. Putku Ulanow Lubelskich. Otrzy-
mat stosowne wyposazenie w postaci: szabli i lancy
z czerwonym proporczykiem i biatym trdjkqtem po-
srodku, czapki zwanej rogatywkq z czerwonym oto-
kiem wokot, brgzowego skorzanego paska, ciemnogie-
lonego munduru wojskowego, spodni z czarnym lam-
pasem i zdobnego, srebrnego sznurka zwanego etysz-
kietem. Dostat rowniez siodto oraz czerwony czaprak
pod nie.
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Umundurowanie i uzbrojenie
polskiego utana 3

Pokoloruj i podpisz wypo-
sazenie utana wedtug opi-
su na stronie 10.

szabla, lanca, czapka ro-
gatywka, skorzany pasek,
mundur wojskowy, propo-
rzec, etyszkiet, siodto z cza-
prakiem



edwo Antek rozpoczqt stuzbe, natychmiast
l rzucono go w wir walki. Do Warszawy, sto-
licy Polski, zblizaty sie nieprzebrane zastepy
wrogow. Wraz z kolegami z putku Antek uczestniczyt
w gwiadzie, podczas ktorego po raz pierwszy zetkngt
sie z nieprzyjacielem. Zotnierze przeciwnika wyposa-
zeni byli w karabiny z bagnetami, czarne pistolety,
brgzowe ptaszcze, brgzowe skorzane paski oraz czar-
ne buty z cholewami. Na glowie mieli smieszne sza-
re czapki, ktore nazywali budiondwkami. Przy boku
nosili dziwne szable, rozniqce sie od utanskich, ktore
schowane byly w czarnej pochwie z metalowymi oku-
ciami. Na ptaszczach mieli naszyte rogne oznacze-
nia (dystynkcje) w kolorze niebiesko-czerwonym. Po
zacietej walce udato sie oddziatowi Antka odpedxzic
niewielkq grupe, ale natychmiast musieli wraca¢ pod
Warszawe, gdzie wrog przygotowywat sie do potezne-
go natarcia.
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Umundurowanie i uzbrojenie
gotnierza Armii Czerwonej

***********

Pokoloruj i podpisz wypo- |/ | (Ll
sazenie zotnierza Armii
Czerwonej wedtug opisu

na stronie 12.

karabin Mosin z bagne-
tem, pistolet Mauser C96, :
ptaszcz, skorzane paski, Yoo
czarne buty z cholewami, f
czapka budiondwka, sza-
bla szaszka, dystynkcje



o dotarciu na miejsce okazato sie, ze sytuacja

stolicy wyglgdata bardzo zle. Ogromne fale

wrogich wojsk zalewaty przedpola Warszawy.
Aby odeprzec tak wielkie sity, potrzebny byt wysitek
wszystkich mieszkancow, nawet kobiet i dzieci. Antek
walczyt w najbardziej zacietych walkach pod Radzy-
minem i Ossowem. W trakcie krotkiego postoju w War-
szawie miat okazje poznac angielskiego lorda Edgara
Vincenta, eleganckiego dzentelmena, ktory nie roz-
stawat sig ze swoim czarnym aksamitnym cylindrem
i fajkg. W miedzyczasie przyszty nowe rozkazy. Aby
odciqgzy¢ Warszawe, generat Tadeusz Rozwadowski
i marszatek Jozef Pitsudski, podjeli decyzje o przygoto-
waniu ataku na tyty nieprzyjaciela. Koncentracja mia-
ta odbyc sie na terenie wojewodztwa lubelskiego, a w
realizacji tego planu uczestniczyc¢ miat putk Antka.

Rozwigz zagadke a dowiesz sig, jak nazywata sie bitwa,

w ktorej brat udziat Antek.
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by przegrupowac sity, putk Antka dotart do
ALublina. Mieszkarncy miasta byli bardzo za-

niepokojeni dziataniami zbrojnymi, a wsrdd
wielu z nich panowaty nastroje leku i strachu o wia-
sne gycie. Niektorzy wrogo odnosili sie do zotnierzy,
ale zdarzaly sie i przypadki serdecznych gestow ze
strony mieszkancow. Kowal za darmo podkut konie
i naostrzyt szable, aptekarz opatrzyt rannych, a jed-
na z kobiet sprzedajqacych na rynku owoce, ofiarowata
golnierzom kosz swiezych jabtek. W miescie porozwie-
szane byty plakaty, nawotujgce do mobilizacji miesz-
kancow i walki przeciwko wrogowi. Zaciekawity one
Antka ijego kolegow z putku.







Wiele plakatéow w wyniku dziatania promieni stonecznych
stracito kolory. Pomog Antkowi i jego kolegom z oddziatu
w przywrdceniu ich dawnej swietnosci. Pokoloruj plakaty

wedtug ich oryginalnych wzorow.
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odczas zwiadu w rejonie Lublina, dowddca
PAntka, putkownik Adam Nieniewski, dostat

informacje o ataku wroga na znajdujqgcych sie
niedaleko gotnierzy kapitana Zygmunta Zajchowskie-
go. Atakiem dowodzit wielki i rownie paskudny Dotol.
Antek, wraz z utanami z brygady, natychmiast udat
sie na pomoc kapitanowi. Jego zotnierze cho¢ walczyli
dzielnie, zostali zepchnieci w strone niewielkiej miej-
scowosci Cycow, gdzie doszto do gtédwnego starcia.
Gdy piechurzy wzieli na siebie atak nieprzyjaciela,
utani udergyli od tytu rozpraszajqc jego szeregi. An-
tek odbyt nawet swdj pierwszy w gyciu pojedynek (nie
liczqc bdjek w szkole). Zmierzyt sie na szable x ogrom-
nym Wankgq. Coz to byto za starcie! Stychac byto tyl-
ko chrzest scierajqcych sie szabli. Nasz bohater cho¢
odniost rany, uszedt cato z opresji, a nawet zdotat po-
konaé przeciwnika. Rany jednak nie pogwolity mu na
razie kontynuowac marszu.



Antek jest ranny. Poméz go opatrzyc wybierajgc witasciwe
przedmioty z ukazanych na obrazku.



odezas gdy ranny Antek obozowat niedaleko
PLublina, z pomocq zolnierzom przyszli mtodzi

harcerze, ktorzy pomagali na froncie, a wielu
z nich stugyto jako sanitariusze. Niektorzy byli na-
wet mtodsi od Antka. Pomogli oni rannemu nabrac sit
i opatrywali go. Pewnego dnia przygladajgc sie im za-
uwagyt, e grajqg w dziwng gre. Jeden z nich, Piotrek,
wyttumaczyt mu, Ze organizujg wyscigi wszy. Byly to
takie mate stworzonka, bedqce utrapieniem zotnierzy,
ktore gryzty niemitosiernie i dokuczaty rownie mocno,
co brak jedzenia. W przeciwienstwie do chleba, stwo-
rzonek tych nie brakowato. Harcerze wymyslili wiec,
by zrobi¢ z nich ugytek. W wyscigach wszy mozna byto
wygrac jedzenie, dlatego tez Piotrek zaoferowat An-
tkowi udziat w takim wyscigu.

Wyscigi wszy. Pomoz stworzonku Antka dotrze¢ do mety
i przeprowadz je przez labirynt.
W zabawie moze braé udziat druga osoba.
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wage Antka zwrdcilo réwniez wyposaze-

nie Piotrka. W jego sktad wchodzity: mundur

harcerski, obuwie polowe, ptaszcz wojskowy,
koc, czapka, trzy zmiany bielizny, 4 pary skarpetek,
2 reczniki, 4 chustki do nosa, menagka, kubek, tyzka,
noz, widelec, przybory do szycia i czyszczenia, plecak,
chlebak, bron, toporek saperski, trgbka sygnallzacyj-
na, apteczka polowa, rower oraz zapas S




Wytnij wszystkie fragmenty harcerza, a nastepnie dopa-
suj i przyklej odpowiednio wewngtrz konturu. Ugyj nozy-
czek i kleju.






oniecznos¢ wyleczenia ran zmusita Antka do
B opuszczenia dawnego putku i dotgczenia do
nowego. Poznat on rotmistrza Kornela Krze-
czunowicza, ktérego 8. Putk Utlandw kierowat sie
w strone Zamoscia. Antek postanowit sie z nim zabrad.
Zamosc stat sie celem ataku poteznej Armii Konnej,
dowodzonej przez Siemiona Budionnego (to zapewne
na jego czes¢ nazwali te Smiesgng czapke). Mieszkan-
cy Zamoscia stawili zaciety opor, jednak bez wsparcia
miasto mogto upasé. Oddziat Antka dotgczyt do sit,
ktorych dowddcq byt putkownik Juliusz Rommel. Roz-
kazat on zaatakowad ze wszystkich mozliwych stron.
31 sierpnia, niedaleko wioski Komardw, rozegrata sie
ogromna bitwa. Mimo znacgnej przewagi sit, prze-
ciwnicy zostali otoczeni i pokonani. Oddziat Antka
dowiddt ogromnego mestwa, kiedy natart tak moc-
no, ge wdart sie gteboko za linie przeciwnika i dotart
az do samego dowodcy nieprzyjaciela. Co prawda
nie udato sie pojmac¢ Budionnego, ale w zamian zdo-
byto jego samochdd. Byto to najwazniejsze trofeum
w tej bitwie, ktorym Antek z olnierzami przejechat sie
po ulicach uratowanego Zamoscia.



Przedstawiona gra polega na uproszczonej symulacji pola
bitwy przypominajgcej popularng gre w statki.

1

W grze uczestniczy dwéch graczy, ktérzy nie mogq
widzie¢ swoich plansz. Na srodku nalezy ustawic pa-
rawan oddzielajgcy, aby nie byla widoczna plansza
przeciwnika.

Kwadratowa plansza ma wymiary 10x10 pél, oznaczo-
nych cyframi od 1 do 10 oraz literami alfabetu od A do J.
Kazdy z graczy na swojej planszy rysuje 10 linii w do-
wolnym ustawieniu. 2 zajmujgce 3 pola, 4 zajmujgce
2 pola i 4 zajmujgce 1 pole. Linie te odpowiadajg od-
dziatom wojska (3 pola - artyleria konna, 2 pola - ka-
waleria i 1 pole - piechota).

Gracza rozpoczynajgcego potyczke wybiera sie w dro-
dze losowania.

Kazdy gracz ma trzy uderzenia, wykonywane na xmia-
ne. Pierwszy zaczyna bitwe méwige, w jakie pole u
przeciwnika bedzie celowat. Moze to byc np. pole B-2.
Przeciwnik w tym czasie sprawdza, czy w tym miejscu
ma umieszczony oddzial. Jesli trafi, odpowiada ,tra-
fiony”, a jesli nie, to mowi ,pudto”. Miejsce, w ktorym
wypadto pudlo zaznacza sie kropkgq, zas trafienie
krzyzykiem. Gracz, ktéry wykorzystat juz swoje trzy
uderzenia, oddaje ruch przeciwnikowi. Teraz on wy-
konuje uderzenia na wskazane przez siebie pola. Wy-
grywa oczywiscie ten, kto pierwszy zniszczy wszystkie
wrogie oddziaty.

Als|lc|p|e|r|c|u]|1]]
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itwa pod Komarowem byta ostatnim starciem,

w ktorym Antek brat udziat. Po powrocie do

domu opowiadat bliskim, jakie przygody spo-
tkaty go na szlaku wojennym. Przez wiele godzin snut
opowiesci o starciach z zotnierzami Armii Czerwonej,
obronie Warszawy, pojedynku na szable x Warikg, od-
niesionych ranach, nietypowych wyscigach, organizo-
wanych przez harcerzy i wreszcie o udziale w jednej
z najwiekszych bitew wojny. Antek spetnit swoje ma-
rzenie, dotqczajqgc do utanow i walczqc w ich szere-
gach. Jego rodzina byta z niego bardzo dumna.

Antek opowiadajqgc swoim rodzicom o kampanii wojsko-
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1. Sredniowieczny wojownik, wyposazony w zbroje, hetm
i miecgz, walczgcy konno

2. Jozef... marszatek, komendant Legionow

3. Dowodzi 2otnierzami

4. Nosi go zotnierz na sobie

5. Bron przy boku utana

6. Smieszna czapka na glowie fotnierza bolszewickiego

7. Stolica Polski

8. Starcie pomiedzy dwiema armiami

9. Byt nim Kornel Krzeczunowicz

10. O dotqczeniu do nich marzyt Antek

11. Na niej gra trebacz, element wyposazenia harcerza
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